CAPITULO VI

COMO ESCOLHER

E ORGANIZAR

AS ATIVIDADES DE ENSINO

"A uprendizagem se realiza através da conduta ativa do aluno, gue aprende
medwnte 0 que cle fuz e ndo 0 gue foz o professor, '

Rulph W. Tyler {24)

em Principios basicos de Curriculo ¢ Ensino,

“Se ndo ¢ oferecida na sala de gulas ume oportunidade de praticar o comportamento
adulto, tal comportamenty nio seré aprendido, '

Wilbert J. McKeachie (34)

em Miodos de Ensefanza,

"Se a aula ¢ duda apencs de acordo com as regras fivas ¢ por processos ji
compravadas, COMPOrtamu-nos eomo os operirios em fronte a uma mdquina cujo
funcionamento nao compreendem.

Hans Aebli (10)

em Pratica de Ensino,

I. O PROBLEMA

0 professor tradicional ¢ um homem feliz: nio tem o problema de escolher entre as
virias atividades possiveis para ensinar um assunto. Como para ele a finica
atividade vilida ¢ a exposi¢lio oral ou prelegdo, ndo perde tempo procurando
alternativas.

Para o professor moderno, entretanto, a escolha adequada das atividades de
ensino’ ¢ uma etapa importante de sua profissio. E nesta tarefa que se manifesta a
verdadeira contribuicdo de seu métier. Assim como a competéncia profissional do
engenheiro se manifesta na escolha acertada de materiais e métodos de construgio,
a idoneidade profissional do professor se manifesta na escolha de atividades de
ensino adequadas aos objetivos educacionais, aos contetidos de matéria e aos
alunos.

Podem aparecer diversos tipos de problemas na selegio de atividades de ensino:

1. O professor carece de critérios que o orientem na escolha: “*Com que base escolherei
este ou aquele método ou téenica? Como atender ao mesmo tempo meus objetivos, a
estrutura do assunto a ser ensinado, os tipos de estudante que tenho na frente, o tempo
disponivel, as facilidades materiais que a escola me fornece?”

1. No contexto deste livro, a expressay “atividades de ensino™ Incluf o6 termos “métodos™, “técnicas”, “meios”,
“procedimentos”, “instrumentos” de ensino,
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2. O professor nfio conhece as possibilidades e limitacdes dos diversos tipos de
atividades de ensino. Embora saiba, por exemplo, que a dindmica de grupos é aconselhavel,
num determinado caso ele desconhece quais as téenicas de grupo gue melhor podem
contribuir para as circunstincias.

3. Um problema generalizado & que os professores possuem um nimero muito reduzido
de técnicas em seu repertério didatico. Mesmo tendo critérios para escolher atividades e
conhecendo em teoria a existéncia de diversos métodos e técnicas, o professor pode nio
saber como empregé-los. Assim, por exemplo, o professor X sabe o que é um painel — tendo
assistido a virios — mas por ndo ter praticado, nio ousa incorporé-lo no seu repertério.

4. Hai também aqui o problema do tempo. Os curriculos sobrecarregados, colocando
uma pesada carga horéria sobre os professores ¢ estudantes, limitam o emprego de atividades
variadas de ensino. Em geral, sdo sacrificadas precisamente aquelas atividades que esti-
mulam a eriatividade e a iniciativa propria dos alunos, tais como a pesquisa bibliografica, o
trabalho de projetos em equipe ete.

5. As vezes, circunstincias alheias & vontade do professor impossibilitam uma escolha
racional de atividades. Existem Faculdades e Escolas que ndo oferecem as mais elementares
facilidades para outras atividades sendo para a aula tradicional expositiva. Além de alojar
lumerosas turmas, as salas sdo pequenas, desprovidas de cortinas para escurecimento do
ambiente, com carteiras fixas, sem flexibilidade para a pritica de dinimica de grupos. Em
sintese, os problemas giram em torno da velha série QUERER-SABER-SABER FAZER-
PODER. Existem professores que ndo querem variar sua forma de ensinar; outros querem
mas nilo sabem como, outros querem e sabem mas nio sabem aplicar ¢ ainda outros que
querem e sabem, mas nio podem fazé-lo por motivos alheios & sua vontade.

1. PONTOS-CHAVE

Para aqueles professores que tiveram uma formagdo pedagbgica adequada, a
escolha de atividades didaticas parece um processo tdo simples que nio merece o
titulo de ““problema’’. Entretanto, para os numerosos professores universitirios que
mergulharam (ou foram mergulhados) no magistério sem treinamento pedagégico,
o problema € complexo e chega a ser atemorizador e inibidor.

I. Um primeiro ponto-chave é a necessidade de que o aluno tenha alguma parﬁcigacio
ativa no processo. Nas palavras de Ralph Tyler: “A aprendizagem se realiza através c.l'a
conduta ativa do aluno que aprende mediante o que ele faz e nlo o que faz o professor™.

2. O segundo ponto-chave & a formulacdio de critérios de escolha: a escolha de
atividades estd ligada a diversos pontos de vista, todos pedagogicamente importantes:
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OBJETIVOS EDUCACIONAIS

}

Experiéncia didatica Estruturs do Sestnio
i e tipo de aprendizagem
\ - envolvido,
Etapa no processo ESCOLHA DE ContribuicBes e
den:t:;no ATIVIDADES i , limitacdes das
DIDATICAS atividades de ensino.
Tempo disponivel - B

Tipos de alunos.
\ Aceitacio e

experiéncias dos alunos.

f

Facilidades fisicas

Fig. 30, Fatores gque aferam a escolha de atividades
de ensino-aprendizagem.

3. O terceiro ponto-chave é que cada atividade tem um potencial didatico diferente,
bem como limitagdes especificas. Junto a isto, estd também a possibilidade de combinar
atividades de forma que s¢ complementem umas com as outras, ¢ potencial de uma
compensando as limita¢des de outras.

4. O quarto ponto-chave é que ndo é possivel oferecer “receitas didaticas™ como quem
entrega uma receita de cozinha. A razlo: os ingredientes sdo muitos e variam em cada

situagdo de ensino-aprendizagem, além de variar a personalidade do professor e as caracte-
risticas dos alunos.

Veremos a seguir, na teorizagdo, que se bem ndo seja possivel oferecer receitas,
o professor pode contar com diversos conceitos e tipologias que lhe dio uma base
para a escolha de atividades docentes.

11I. TEORIZAGAO

Em capitulos anteriores (ver “O que ¢ aprender”, *O que é ensinar”, *Planeja-
mento do Ensino™) ji foram discutidos diversos subsidios tedrico-priticos que

permitem analisar algumas bases para a escolha de atividades. Resumiremos aqui
alguns desses subsidios:

1. Os objetivos educacionais determinam
os tipos de atividades

O esquema da figura 31 indica a dependéncia estreita que existe entre as expe-
riéncias que o aluno devera viver e os objetivos educacionais.
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Situactes
Estado atual ¥
do sluno [ Experiéncias I |/ Objetivo
T {mudancas
Conteldos cognitivas, Avaliacso
/4 afetivas,
ATIVIDADES motoras)
DE ENSINO
Realimantaciio |

Fig. 31. As atividades de ensino-aprendizagem
devem variar segundo os objetivos.

As atividades sdio os veiculos usados pelo professor para criar situagdes e
abordar conteidos que permitam ao aluno viver as experiéncias necessirias para
sua propria transformagio.

Suponhamos que o professor tenha como objetivo o desenvolvimento da
habilidade da extrapolagao nos scus alunos. O professor gostaria, por exemplo, que
os alunos, da resposta conhecida do milho hibrido a uma férmula X de fertilizantes,
extrapolassem e predissessem a resposta que teria uma outra féormula com maior
proporgiio de potissio,

Logicamente, o professor teria que inventar uma atividade que permitisse ao
aluno fazer essa extrapolagio e desenvolver tal habilidade.

Outro exemplo: suponhamos que o professor tenha como objetivo que os
alunos adquiram a atitude e o habito da cooperagiio e trabalho em equipe, no uso
das balangas de precisdo em Quimica. Quais as atividades que ele pode planejar
para que os alunos vivam uma experiéncia de cooperagio compensadora, isto é,
“reforgante”, de modo que se sintam estimulados a “internalizar” e fixar o
aprendido na forma de habito?

Em sintese: hi uma dependéncia direta entre os objetivos educacionais esta-
belecidos pelo professor e as atividades de ensino em que eles serdo realizados.

2. A estrutura do assunto a ser ensinado
determina o tipo de atividade

Para atingir objetivos educacionais, o aluno é exposto a assuntos ou conteiidos de
matéria de natureza diversa. Assim, por exemplo, ele é exposto a fatos, situagdes,
formulas, teorias, principios, conceitos, processos, sistemas, figuras etc. Em geral,
esses elementos néo se apresentam isolados, mas em forma de um conjunto do qual
fazem parte.

Esse conjunto tem uma determinada estrurura (relagbes entre as partes). O tipo
de aprendizagem necessirio para o aluno entendé-la e fixd-la é diferente em cada
Caso.

Assim, aprender uma série de fatos ou datas, ndio envolve o mesmo tipo de
aprendizagem que aprender uma teoria. Nem a aprendizagem de uma lingua
cstrangeira cnfrenta a mesma estrutura que a aprendizagem do manejo de um
trator,
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Vejamos, por exemplo. a estrutura de ensino do processo de hidrélise dos sais,
que Gagné (8) apresenta em seu livro As condigées da aprendizagem (pag. 170):

HIDROLISE DOS SAIS

PRINCIPIOS DA
HIDROLISE

Y
|
Principios do grau de dissolucéo
nas soluctes salinas

1|

I B

Mensuraclo da concentracio Formacio de sais

da Acidos e bases %gfgg%sofg g;:f: em solugdes

t =
Medida lons de hidrogénio
inferida e oxidrio
T b

[ | [ 1

Unidaqes  Uso de Classificar Combinacdes dos
de medida indicadores por efeitos elementos quimicos
a

Conceitos:
Ndmeros

Fig. 32. Estrutura de ensino de um assunto,
segundo Gagné.

Observamos nesta estrutura conceitos, principios, processos etc. Isto implica
em diferentes tipos de aprendizagem e, por conseguinte, atividades de ensino que o
professor terd que imaginar?,

2. Recomenda-se a leitura do livro de Robert Gagné: Como se realiza @ aprendizagem, Ao Livro Téenico, 1971.
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3. As caracteristicas proprias das atividades
de ensino determinam sua escolha

Basta observar duas situagdes de ensino quaisquer — uma exposi¢io oral ¢ um
trabalho em grupo, por exemplo — para concluir que cada atividade de ensino
possui contribui¢des positivas e limitagdes peculiares. Assim, enguanto a exposicio
oral tem uma determinada funglio na transmissdo de informagdo, o trabalho em
grupo transmite pouca informagio mas em troca mobiliza muito mais o raciocinio
analitico dos alunos, exercitando também as habilidades de relacionamento, ava-
liacao e solucao de problemas.

Pode-se notar ainda que uma mesma atividade de ensino pode cumprir varias
fungdes. A exposi¢iio oral, quando bem feita, serve nio somente para veicular
informagdo, mas também para exercitar o raciocinio. Lamentavelmente, ela tem
sido utilizada mais para a primeira fungdo que para a segunda, nao sendo porém
essa culpa da técnica, mas do professor.

O fato de as atividades de ensino poderem cumprir virias funcdes dificulta a
formulagio de uma tipologia de atividades baseada na fung@o. Entretanto, é
possivel atribuir a uma atividade um certo dominio de uma fun¢iio sobre outras,
Assim, podemos dizer que a din@mica de grupos é mais Gtil para aprender conceitos
e principios que para absorver fatos. (Ver o trabalho de W.]. McKeachie sobre a
Discussdao em Grupos, no capitulo VIL.)

4. A etapa no processo de ensino determina
0 tipo de atividades mais indicado

O esquema do arco indica-nos que, no processo de ensino-aprendizagem, havera
uma etapa inicial de problematiza¢do, na qual os alunos obtém uma visZo sincrética
do assunto em pauta e constroem um modelo simplificado do problema, mediante a
identificagdo dos Pontos-Chave e suas relagdes miituas. Depois mostra uma etapa
de teoriza¢do na qual os alunos, sob a orientacio do professor, tentam explicar o
problema e derivar hipéteses de solugdo. Finalmente segue a etapa de aplicagdo que
também envolve a fixacdo, a transferéncia e a generalizagcido do aprendido.

Cada uma destas etapas demanda tipos diferentes de atividades de ensino-
aprendizagem, como ¢ bvio. Em cada etapa o professor devera manter o equilibrio
entre o trabalho individual e o trabalho grupal dos alunos, j4 que um e outro tém
suas vantagens e limitagdes,

S. O tempo e as facilidades fisicas disponiveis
influem sobre a escolha de atividades de ensino

O professor que deseja empregar somente os métodos mais completos, acaba por
deixar um trabalho pela metade, por falta de tempo ou de condigbes de infra-
estrutura, Se ndo existem condigies para usar uma determinada técnica desejavel,
usa-se outra menos desejavel. E melhor ser realista e se ater ao que & possivel e nao
40 que seria ideal.
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IV. HIPOTESES DE SOLUCAO

DESAFIO AO LEITOR:

Antes de continuar lendo, pense como formularia uma tipologia ou
classificacao de atwvidades de ensino que lhe servisse de guia na
ocastao de planegjar suas aulas

Até agora consideramos alguns dos critérios que influem sobre a escolha de
atividades: objetivos educacionais a realizar, estrutura do assunto, caracteristicas
das atividades didaticas e etapas do processo de ensino. Nosso problema é agora
aplicar esses conceitos de maneira que o professor tenha um guia para escolher as
atividades.

Repetimos que nio € possivel fornecer receitas. Entretanto, podemos procurar
a forma de combinar os critérios acima analisados e formular uma ripologia de
atividades que os tome em consideragdio. A seguir apresentamos uma lista de
“capacidades” desejéveis no aluno para que as etapas do “‘esquema do arco”
possam ser realizadas:

1. Capacidade de observar

2. Capacidade de analisar

3. Capacidade de teorizar

4. Capacidade de sintetizar

5. Capacidade de aplicar e transferir o aprendido

Posteriormente serd explicado que operagdes compreende cada uma dessas
“capacidades”.

Nossa lista de capacidades nio ¢ exaustiva. Também as capacidades enume-
radas nao tém limites precisos. Todavia, 2 lista nos ajuda a pensar nas atividades de
ensino que poderiam ser usadas para desenvolvé-las.

Uma tipologia de atividades pode ser til para o professor, particularmente
para o professor novo, nas ocasides em que enfrenta problemas de ensino e nio
dispde de tempo suficiente para imaginar estratégias metodoldgicas novas.

Esperamos que a diversidade de atividades produza no professor pelo menos
estes dois efeitos:

a. O reconhecimento de que niio existe um método melhor que outro para todas as
ocasioes.

b. A certeza de que o bom professor ¢ aquele que sabe combinar o5 mais variados
métodos para manter o interesse do aluno e atingir os sempre varidveis objetivos do ensino.

A TIPOLOGIA DE ATIVIDADES

Apenas a titulo de ilustragdo, fornecemos uma lista de atividades de ensino,
catalogadas segundo o tipo de capacidade que mais provavelmente desenvolverd,
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sendo que uma mesma atividade de ensino, evidentemente, pode servir para
desenvolver diversas capacidades, dai a repeticio que se observa nas diversas
listas parciais.

1. Capacidade de OBSERVAR

Inclui as operagiies: Perceber a realidade, descrever situagdes ¢ adquirir
conhecimentos e informagoes.

— Excursio e visitas

— Exame de objetos reais (espécies)

— Escrever o que foi observado

— Comparagio de objetos e fendmenos

— Desenho de objetos

— Concurso sobre quem observa mais detalhes numa situagao
— Entrevistas de pessoas

— Consulias bibliograficas, incluindo revistas e folhetos

— Colecdo de insetos, partes vegetais, pedras ctc.

— Auxilios audiovisuais (flanelografo, album seriado, liminas ete.)
— Uso de meios de comunicaciio piblica (jornais, ridio, TV, cinema)
— Uso de instrumentos de observag@io: microscopio, lupa, bindculos
— Uso de cimaras fotogrificas e de cinema

— Uso de gravadores

Estagios

Convite a especialistas para proferirem palestras
Assisténcia a exposicdes e exibigdes

Correspondéncia

Semindrios, simposios ¢ painéis

Instruc@o programada

Manuseio de méquinas, animais, construges etc.

Comités de observago ou escuta

Transmissdo de informagio por varios receptores

Pesquisa de informagiio

Capias termofax ¢ xcrox

Apostilas mimeografadas

Censo de problemas em reunido

Levantamento de campo (“survey™)

Sociograma (sociometria)

Redagiio de relatérios

- Construgao de maquetes, modelos, miniaturas

— Palestras, conferéneias, aulas expositivas

~— Demonstragdo de resultados

— Técnicas de diagndstico

) O T |

R ) O e O

|

2. Capacidade de ANALISAR

Inclui as operagdes: decompor objetos ou sistemas em elementos constitutivos;
enumerar qualidades e propriedades; distinguir pontos-chave, relagdes e partes de
um todo, fatores varidveis e parimetros de uma situagdio; discriminar elementos de
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problema, passos de uma seqiiéncia ou processo; aprender taxionomias e
logias.

— Instrugao programada

— Diagnostico de situagdes (plantas, animais, grupos etc.)
— Estudo de casos

— Reflexio

— Discussio dirigida pelo professor

— Painel de discussio

— Painel de oposigio

— Pergunta circular

— Julgamento de concursos e exibi¢bes

— Andlise de projetos

— Recursos visuais: diagramas, esquemas, grificos

— Comparagio de teorias, pesquisas, fendmenos, objetos
— Simpdsios )

— Execucio de analise (quimica, fisica, botanica etc.)
— Estudo dirigido

— Leitura individual supervisionada

— Criticar relatorios de pesquisas. teses ete.

— Demonstragio de métodos

— Trabalho independente supervisionado

— Estudo de taxionomias, classificagdes, tipologias

3. Capacidade de TEORIZAR

Inclui as operagoes: Repensar a realidade; associar, generalizar, inferir, de-
duzir, construir modelos, formular hipoteses, explicar ou desenvolver conceitos e

proposigdes; pesquisar, extrapolar, predizer, transpor e transformar, interpretar
segundo critérios varios.

— Pesquisa bibliogrifica

— Projetos de pesquisa individual e grupal

— Preparacio de instrumentos de coletar dados (questionarios ete.)
— Pritica de entrevistas

— Leitura de relatdrios de pesquisa

— Colegoes: herbirio, insetario ete.

— Leitura de textos sobre pesquisa

— Leitura de jornais técnicos

— Estudo dirigido

— Assisténcia a congressos e reunides cientificas
— Correspondéncia com pesquisadores

— Redagao de resenhas

— Aprendizagem da redagio técnica

— Curso de uso de biblioteca

— Aula expositiva sobre o método cientifico

— Discussiio em pequenos grupos

— Reflexiio individual ou em grupos

— Contato com estudiosos
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4. Capacidade de SINTETIZAR

Inclui as operagoes: Julgar, avaliar, discutir valores, apreciar, criticar, debater,
tomar decisdes, resolver problemas.

Tempestade cerebral
Fazer resenhas
Fazer monografias
Escrever teses
Resolver problemas
— Reorganizar relatérios ou artigos alheios
— Distribuigdo de tarefas a alunos, de forma individual, para que o todo seja integrado
pelo grupo
— Seminério sobre um tema com formulagdo de conclusdes finais
— Estudo dc casos-problemas, com solugio
— Solugio de problemas em prazo curto
— Assessoramento aos agricultores
~ Exposigao oral pelo aluno
— Projeto de grupo
— Pritica de laboratério e de campo

[

5. Capacidade de APLICAR e transferir o aprendido

Inclui as operacoes: Planejar, organizar, dirigir, executar, realizar, construir,
produzir.

— Aplicar o método PERT

— Elaborar projetos

— Dar oportunidade de exercer lideranga

— Distribuir responsabilidade aos alunos

— Executar projetos em equipe ou individuais

— Construir modelos, maguetes ete.

— Reformular maquinas, instrumentos, instalagbes etc.
— Caleular custos de operagio

— Jogos de decisdio tipo *'Banco Imobiliirio’ (Monopaly)
— Simular para computador

— Formagio de grupos competitivos

— Servigos de consultas

— Servigo direto aos agricultores

— Estigios cm indistrias

— Estagios junto a escritbrios de Extensio Agricola

— Leitura de biografias de homens realizadores

— Exposi¢iio de trabalhos dos alunos

= Andlise e avaliagio de projetos

— Anilise de estrutura de organizagbes

= Estudo de casos

= Folhas com roteiro para a execucdo de tarefas (Plano Dalten)
— Priticas de campo e de laboratério

— Entrevistas com homens de empresa, lideres politicos ete.
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E preciso repetir que a lista acima apenas apresenta sugestdes, is quais o
professor deve adicionar os métodos criados pela sua imaginagiio. A tnica justifi-
cativa de uma lista como esta ¢ liberar o professor novo de seu estreito confina-
mento & exposi¢do oral como tinica atividade didatica que ele conhece e sabe usar,

V. APLICACOES

Da anilisc das atividades de ensino apresentadas anteriormente, surge a nogao da
necessidade de combind-las dentro de uma estratégia geral de ensino, ja que a
aprendizagem de qualquer assunto exigird em geral o uso de varias atividades e nio
de uma so.

As atividades podem combinar-se em duas dimensdes:

a. complementaridade horizontal ou simultinea
b. complementaridade longitudinal ou seqiiencial.

Na primeira dimensdo, duas ou mais atividades de ensino sdo utilizadas ao
mesmo tempo. Por exemplo: para ensinar a organizagio e funcionamento de uma
colonia de salvas, o professor simultaneamente utiliza as seguintes atividades:

1. Apresenta um ilbum seriado com diversos tipos de formigas e suas fungdes.

2. Desenvolve uma seqiiéncia de flanelografo para mostrar a evolugio de um tipo de
formiga a outro tipo,

3. Dialoga com os alunos sobre o que esti sendo apresentado, respondendo as
perguntas e pedidos de esclarecimentos.

Quanto & complementaridade seqiiencial, Gagné oferece em seu livro Como se
realiza a Aprendizagem (p. 268) um excelente exemplo sobre como ensinar o tema
“Reflexdo e Refracdo da Luz":

“Etapa 1: Utiliza-se uma demonstragio, acompanhada de comunicacio oral, para
ensinar definigbes de conceitos (Angulo de incidéncia, ingulo de reflexio, 4ngulo de refragio,
imagem visual etc,).”

“Etapa 2: Determina-se um capitulo de instrucdo programada como meio para a
aprendizagem de principios (as Jeis de reflexdio e refragio, as imagens formadas em espelhos
planos, a dispersio e a divergéncia da luz etc.). A esse programa, entremeiam-se exercicios
destinados a estabelecer a generalizagio de principios.”

“Etapa 3: Realiza-se um exercicio de avaliagdo, orientado pelo professor, principal-
mente para verificar se 0s principios necessarios foram assimilados. Se os estudantes nio os
adquiriram, nao estarlo aptos para passar i etapa seguinte.”

“Etapa 4: Utiliza-se um filme curto para mostrar um novo exemplo de reflexiio, de

refragio ou de ambas. Ele introduz a discussao destinada a debater a pergunta: “Como se
poderi tentar investigar o problema apresentado neste filme?"
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"ﬁapa 5: Procede-se entlio & uma avaliagio de transferéncia do conhecimento, apre-
sentando-se (verbalmente ou por meio de figuras) aos estudantes problemas adicionais sobre
refra¢do ¢ reflexdo.”

A combinagio de atividades tanto horizontal como seqiiencial, tem a vantagem
sobre a atividade Gnica de repetir as mesmas idéias por meios diferentes, oferecendo
ao aluno a oportunidade de perceber e analisar diversos angulos do assunto, o que

contribui ndio somente para o enriquecimento da aprendizagem mas também para a
retengdo do aprendido.

CRITERIOS DE ORGANIZACAO

A teoria da aprendizagem que o professor adotou determina principios que serdio
aplicados na organizagio das atividades. Assim alguns principios possiveis sio:

a. Partir dz observag@io do problema i sua teorizagio e & aplicagiio

b. Ir do mais simples ao mais complexo

c. ir do concreto ao mais abstrato

d. Ir do passado ao presente e 10 futuro (exemplo: histdria)

e. Passar dos principios gerais &s aplicagdes particulares

f. Escolher processos importantes e analisar todos seus aspectos de forma interdis-
ciplinar ou integrada

CLOSSARIO

ATIVIDADES DE ENSINO: Situagdes crindas pelo professor para que o aluno wiva certas expenéncias julgadas
necessirias para acarretar mudangas intelectuais, afetivas @ motoras. As atividades incluem diversos elementos:
A. 0 comportamento dos alunos
b. Indicagdes verbais ou escritas sobre o comportamento individual ou coletivo
€ intervenghes do professor ou outros agentes pessoais
d, apresentagio de estimulos sensoriais
e. manipulagio do ambiente fisico ete,

ORGANIZACAO DE ATIVIDADES DE ENSINO: Escolha de atividades relacionadas entre si de acordo com critérios
de continuidade, seqiiéneia & integragdo. com o objetive de sa reforgarem ou complementarem umas as outras, tanto na
dimensio horizontal (simultaneidade) como na dimensdo longitedinal (seqiiéncia cronoligica).

TRANSFERENCIA DE APRENDIZAGEM: Graw de facilidade ou de dificuldade, na aquisigho de uma nova
aprendizagem, devido a uma aprendizagem antecior. A transferéncia pode ser positiva ou pegativa. "Quando os
estimulos como as respostas 530 muito semelhantes nas tarefas, a aprendizagem de uma facilita a aprendizagem da
outra, Peto contririo, quando os estimulos como as respostas sio diferentes, o aprendizagem de um serve de pouco pars
a aprendizagem da outra. Se, por um lado, as respostas sdo anflogas, mas os estimulos sao diferentes, a aprendizagem
de uma tarefa ajuda para 2 aprendizagem da segunda. Entretanto, neste caso, a facilitagho &€ menor que quando as
respostas como o estimulos slo andloges. O miximo de transferéncia negativa ocorre quando ot estimulos sdo os
MESMOS Mas as respostas sdo diferentes, Na transferéneia negativa, a aprendizagem de uma tarefa faz mais dificil a
aprendizagem da segunda”™ (Whittaker, James D., Psicologia, México, Centro Regional de Ajuda Técnico, 1965, 565 pp.),

TRANSMISSAO DE INFORMACAO: Agio de transferéncia de dados fatuais ou objetos, tais como datas, caracte-
risticas morfolgicas, descricio de fendmenas, eventos realizados, resultados alcangados ete. Seu efeito principal ¢ um
i dos conhecimentos, podendo ou nido wonar cieitos mais complexos na estrutura mental ou emocional do

Teceptyr,
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