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Geogebra 3D

O GeoGebra 3D pode ser uma ferramenta excelente para
avaliacao da aprendizagem, especialmente em disciplinas
como Matematica, Geometria e Fisica, pois permite que 0s
alunos explorem conceitos de maneira interativa e visual.

Aqui seguem algumas sugestoes de como vocé pode usar o
GeoGebra 3D como uma ferramenta para avaliar o
aprendizado dos estudantes:
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Geogebra 3D

1. Exploracao e Criacao de Modelos 3D

Vocé pode pedir aos alunos que construam representacoes
3D de conceitos geométricos, como solidos, graficos de
funcdes ou superficies. Isso nao s6 ajuda a consolidar o
entendimento, mas também permite avaliar a capacidade
do aluno de aplicar conceitos em um ambiente digital.
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Geogebra 3D

Exemplo de atividade:

Solicitar que os alunos desenhem uma piramide ou esfera
no GeoGebra 3D e expliguem a relacao entre seus
componentes (vértices, arestas, faces, etc.).

*Pedir para representar graficos de funcoes tridimensionais
e analisar como diferentes parametros alteram a forma da
curva.
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Geogebra 3D

2. Resolucao de Problemas em 3D

O GeoGebra 3D permite que os alunos resolvam
problemas de geometria analitica, vetores e outros temas
tridimensionais de forma visual e interativa.

Vocé pode propor questdoes onde eles precisem visualizar,
calcular ou simular resultados para aplicar conceitos.
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Geogebra 3D

Exemplo de avaliacao:

Dé uma equacao de uma superficie (como um plano ou
uma esfera) e peca para os alunos identificarem pontos de
intersecao ou calcular a distancia entre dois pontos no
espaco 3D.

*Peca para representar um sistema de equacdes em 3D e
analisar onde as solucdes geométricas se encontram.
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3. Projetos e Trabalhos Praticos

Os alunos podem ser avaliados através de projetos nos
quais eles criem representacoes ou simulacdes no
GeoGebra 3D, como, por exemplo, demonstrar a
intersecao de duas figuras, a projecao de um objeto
tridimensional em uma superficie, ou até modelar um
problema do cotidiano usando geometria.
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Exemplo de projeto:

Solicitar que os alunos criem uma maquete virtual de um
prédio (ou outro objeto geomeétrico) e expliquem o
processo de construcao com base nos conceitos
aprendidos.

GeQGeer www.osvaldosh.com
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4. Autoavaliacao e Reflexao

Outra forma interessante de usar o GeoGebra 3D na
avaliacao é pedir que os alunos criem uma solucao para
um problema especifico e depois escrevam uma reflexao
sobre o processo, destacando as estratégias utilizadas e as
dificuldades encontradas. Essa reflexao ajuda a avaliar o
entendimento do aluno sobre os conceitos trabalhados.

Ge@Geer www.osvaldosh.com
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5. Avaliacao Formativa

Durante o uso do GeoGebra 3D, vocé pode aplicar
atividades de avaliacao formativa, como desafios rapidos
onde o0s alunos precisam modificar ou ajustar a
representacao de uma funcao ou figura.

Ao acompanhar as respostas, € possivel ajustar o ensino de
forma continua.
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6. Feedback Interativo

O GeoGebra 3D permite que vocé forneca feedback visual
imediato.

Ao realizar a atividade, o aluno pode perceber, por
exemplo, se cometeu algum erro na construcao de um
grafico ou no ajuste de um parametro. Isso pode ser uma
forma de auto-correcao, contribuindo para o processo de
aprendizagem.
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Dicas para implementar a avaliacao:

*Desafios e Questoes: Crie questdes interativas ou
desafios para serem resolvidos no GeoGebra 3D, com
feedback imediato.

*Grupos Colaborativos: Encoraje o trabalho em grupo para
resolver problemas mais complexos. Isso também pode ser
uma forma de avaliacao colaborativa.
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Dicas para implementar a avaliacao:

*Utilize as Funcionalidades do GeoGebra: Aproveite as
funcionalidades como animacoes, graficos dinamicos, e a
possibilidade de explorar diferentes visualizacdes (planos,
curvas, graficos, etc.).
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A avaliacao com essas praticas torna o GeoGebra 3D
uma poderosa ferramenta nao apenas para ensinar,
mas também para avaliar de forma continua e
dinamica o aprendizado dos estudantes!

GeaGe bro RS LR JEEMAT P




