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Dinamica: A DACA DA SERPENTE

Objetivo: Reunir o grupo paa atividades, formacao de roda de conversa.

Forma-se um corpo de serpente que passeia pelo espaco.

Essa é a historia da sepende
Qu subiu o0 morro

Para procurar um pedacinho
Do seu rabo

Ei, vocé ai!
E um pedacinho do meu rabo!




Apresentacao

A proposicdo de metodologias para aulas de Matemdticas a
partir do curso Matematca Basica e Ludicidade faz parte
das agdes prontaras do Laboratdrio de Ensino da
Matematica da Amazdnia Tocantina = LEMAT que visam
contribuir, a partir de onentades e formacdes a pratica de
ensing da matematica, tendo dois exos de trabalho: Agdes
pré-operatdnas, Composcdo de Quanbdades e Operacdes
Fundamentais.

O curso & mais adequado ao estudantes de licenciatura e
aos educadores que aluam no ensind da malematica

escolar, na Educagdo Basica,

Esse é um matenal complementar as atnvidades praticas e
razem exefcicios que consideram as elapas de
desemvolimento do pensamento 10gico matematico, tendo
a matematica como Enguagem e a avaliacdo como um
processo  de entificacdo das necessidades de
aprendizagem dos educandos.




Apresentacao

O processo de alfabetizacao matematica nos anos iniciais
da escolanzacdo antecipam stuacies de aprendizagem
dos conceitos matematicos que serdo trabalhados em toda
vida escolar dos estudantes, wvisto que a compreensdo das
estruturas de um algommo operatdno exigem o exercicio de
aphcacdo de etapas introdutdrias dos elementos a serem
operados.

Antes de realizar as operagdes matematcas, os estudantes
devern compréender como organizar o5  elementos
operaténos e posiciona-los de acordo com a regra dos
algortmos de cada operagdo.

Asgim, esperamos contnbuir  com o trabalho das
Meﬁ&mﬁmwﬂmdﬂﬂ‘abﬂlﬂgm

matematca das cnangas, nos prmeros anos da
escolanzagao.




Comparacao pela Igualdade e diferenca

Utilizamos a comparacédo para saber se dois ou mais objetos
possuem pelo menos uma caracteristica comum ou se podem fazer
parte de um grupo. Se uma possui todas as caracteristicas da outra
dizemos que sdo iguais, se pelo menos uma caracteristica nao
corresponder, entdo séo diferentes.

- Igual — Apresentam as mesmas caracteristicas: cor, tamanho,
Acoes funcéo.

Pré-Operatorias Sirbiol:: =

&

=~

Diferente — Pelo menos uma das caracteristicas ndo sdao as
mesmas, entdo dizemos que ndo Sao iguais, ou seja, sao

@ @ @ @ Smmlo(?if(;entes.
| -0 o:1n

As formas sdo iguais

As formas sdo diferentes
A=A AzB
As letras sdo iguais As letras sdo diferentes
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Atividades e dinamicas

1) Espelho, espelho meu: Nessa afividade os estudantes, em duplas
e frente a frente, um de cada vez repetem: movimentos corporais,
S0NS ouU expressdes faciais.

Objetivo: Corresponder aos movimentos, sons e expressoes do
parceiro.

Metodologia: O primeiro estudante faz
movimentos, sons ou expressoes faciais
para que seu parceiro possa repetir, depois
de um tempo o orentador pede que o outro
estudante propor os movimentos.

Fixrie:
it P ioulb el 201 Jowaordp
e w0 AN 1A eamad iy
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2) Procurando meu par: Cada estudante, de posse de uma metade do
seu desenho, procuram a outra parte com o0s colegas para completar
sua figura.

Objetivo: Identifica a forma complementar da figura produzida.

Metodologia:
1 - Cada estudante recebe uma folha de papel e produz um
desenho;

2 - A folha deve ser cortada ao meio e cada metade deve ser
colocada em um monte;

3 - Cada estudante recebe um par de folhas, aleatoriamente, uma
de cada monte e devem sair em busca da metade de uma das
figuras que possui;

4 — Podem fazer as trocas que sejam necessarias até que cada
estudante tenha as duas metades de uma mesma figura.

Forne:
Feps www yoursbe comdwasic i iv=rWHWeJZeCE
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3) Corrida das galinhas: Os estudantes jogam em grupos para Exemplo:
formar quantidades de pessoas a parfir de ornentacdes do professor, ao

- As galinhas devem trocar de galinheiro formando grupos de trés;
mesmo tempo em que fogem da raposa cacadora.

- Cada galinheiro deve ter um nimero impar de galinhas;

Objetivo: Ouwvir orientactes de quantidades para formacédo de - As galinhas do galinheiro 2 devem fugir para outro galinheiro;

grupos de pessoas. Em dado momento os estudantes podem trocar de personagens,

de galinha para raposa.
Metodologia: Escolhe-se duas ou irés pessoas gue serdo as
raposas cacadoras, elas tentam pegar as galnhas enquanto
mudam de um lugar para o outro.

Desenha-se no chédo quatro espacos: trés sdo galinheiros e um é Galinheiro 1 Galinheiro 3
a toca das raposas;

Inicialmente as pessoas se distribuem aleatoriamente nos
galinheiros e as raposas ficam na toca.

O coordenador orienta para que as galinhas formem grupos de
uma determinada quantidade e se desloguem de um galinheiro o Toca das
para outro. Enquanto elas tentam formar os grupos e fugir para Galinheiro 2 Raposas
outro galinheiro as raposas tenfam pegar o maior nimero de
galinhas e levar para sua toca.
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Elaboracao de exercicios

Orientacoes

MATEMATICA - 12 ANO

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

1 — Identificar na BNCC

HARBILIDADES

Nameros Contagem de rotina (EFOTMAOT) Utilizar ndmeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em
Contagem ascendente e descendente diferentes situacaedicotidi anas e ;ed;onrgcg; 5i tq?cae;::m que os numeros ndo indicam
Reconhecimento de ndmeros no contexto diario: el e e L s e el e el
indicacdo de quantidades, indicacdo de ordem
ou indicacdo de codigo para a organizacao de
informacdes

Algebra Padrdes figurais e numéricas: investigacdo de (EFOIMADS) Organizar e ordenar objetos familiares ou representacdes por figuras, por meio
regularidades ou padrdes em sequéncias de atributos, tais como cor, forma e medida.

Geometria Localizacdo de objetos e de pessoas no espaco, (EFOTMAIT) Descrever a localizacdo de pessoas e de objetos no espaco em relacdo a sua

utilizando diversos pontos de referéncia e
vocabulario apropriado

prapria posicdo, utilizando termos como & direita, a esquerda, em frente, atras.

(EFOTMAI12) Descrever a localizacdo de pessoas e de objetos no espaco segundo um dado
ponto de referéncia, compreendendo que, para a utilizagcdo de termos que se referem a
posicdo, como direita, esquerda, em cima, em baixo, € necessario explicitar-se o referencial.

Grandezas e medidas

Medidas de comprimento, massa e capacidade:
comparacdes e unidades de medida nao
convencionais

(EFOTIMAI15) Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando termos como mais
alto, mais baixo, mais comprido, mais curto, mais grosso, mais fino, mais largo, mais pesado,
mais leve, cabe mais, cabe menos, entre outros, para ordenar objetos de uso cotidiano.

Probabilidade e estatistica

Mocdo de acaso

(EFOIMAZ20) Classificar eventos envolvendo o acaso, tais como “acontecera com certeza”,
“talvez aconteca” e “& impossivel acontecer”, em situacdes do cotidiano.
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Elaboracao de exercicios

I
Orientacoes 2 — Escolher a modalidade de jogo para desenvolver o

objetivo da aprendizagem (habilidade)

3 — Elaborar plano de aula:
Unidade Tematica
Objeto do conhecimento
Habilidade
Objetivo da aprendizagem
Metodologia
Avaliacao
Recursos
Referéncias

4 — Tempo de trabalho — 50 min

5 — Apresentacdo do plano escrito e apresentacdo oral da proposta

WWW.osvaldosh.com




A avaliacdo deve ser um processo dialdgico e
construtivo, caso contrario sera tdo somente mais
um momento de opressao.

Nossa proposta de Avaliacdo

O processo de ensino € de responsabilidade do educador e depende da
sua criatividade didatica. Da mesma forma, as avaliagdes do rendimento dos
alunos, depende do nivel de percep¢do do educador quanto as condigdes de
dominio dos conceitos por parte dos alunos, visto que a avaliagdo é para a
identificar as limitagdes que os estudantes ainda apresentam quanto ao:
saber ler. saber ouvir e saber manioular.

A diversificagdo de atividades para avaliar o dominio dos conceitos e
como eles se aplicam em situagdes cotidianas € uma alternativa que
disponibiliza ao educador elementos significativos para que a continuidade
dos estudos se dé de forma coerente quanto as necessidades de superagio de
obstaculos de aprendizagam, que se fagam presentes nas praticas de avaliag3o
dos estudantes.

MNossa inteng3o ndo é discutir as teorias que orientam os processos de
avaliagdo, vamos partir da ideia de que a avaliagao deve ser do rendimento na
aprendizagem. As atitudes dos estudantes, por sua vez, devem revelar o
dominio dos conceitos a parti da sua aplicag3o, seja percebendo a presenca
dos elementos matematicos e suas relagdes, ou associando esses elementos a
objetos, seres e situagdes presentes no seu cotidiano.
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Acreditamos que a avaliacdo & consequente a aprendizagem, para que
esta seja: dimensionada, analisada e revista a partir da introdugdo de
situagcdes complementares, seja para a introducdo de novos conceitos, ou
para retomar a aprendizagem de conceitos que ainda ndo foram totalmente
dominados.

'ﬁ'ﬁl, 0\ \
«\ \ \
vV vV v
Avaliacdo Avaliacdo Avaliacdo
Objetiva Subjetiva Prdtica

Assim, apresentamos trés alternativas de avaliagdo, complementares
entre si: avaliagcdo objetiva, avaliacdo subjetiva e avaliacdo pratica.
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Avaliacao Objetiva

Objetivo: Identificar o dominio da linguagem matematica a partir da
utilizacao dos simbolos numericos e operatorios.

Avaliacdo Subjetiva

Objetivo: Analisar os processos de interpretacao das situacdes problemas
e escolha dos recursos matematicos para o desenvolvimento das

solucdes.

Avaliacdo Pratica

Objetivo: Revisar os conceitos e retomar o vocabularios matematico a
partir da construcao e manipulacdo de materiais didaticos.
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