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Dinamica: A DACA DA SERPENTE

Objetivo: promover interacao.

Em roda as pessoas cantam e se movimentam.

A pombinha voou voou
' POMBINHA
Caiu no Iago OMBINHARVWOO U

Se embaracou Vs |
3

Ha me da um abraco
Que eu desembaraco
A minha pombinha
Que caiu no laco
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Quantidades para operar

Unidade simples

A unidade simples, ou somente unidade pode ser ulilizada para
compreendermos 0s efeitos das operacdes na formacdo de novas
quantidades, seja pela introducdo de uma unidade ou pela retirada
dela.
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Algoritmo da Soma

A partir de uma quantidade inicial, podemos pedir que sejam
Incluidas unidades nessa quantidade, para isso indicamos o simbolo a
adicao.

. O sinal indica que .
Quantidade & ciantided Unidades que Quantidade

inicial inicial seja ser3o incluidas final depois da
adamaactais inclusdo

+ =
PARCELA PARCELA SOMA OU TOTAL

o0 . 00 0000

PARCELA PARCELA SOMA OU TOTAL
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Adicao Aritmética

A inclusao de parcelas na adicao aritmética ndao é condicionada,
cada parcela € somada para formar o todo. Lembramos que oS
elementos que fazem parte das duas parcelas devem ser da mesma
classificacédo, ou seja, da mesma natureza.

As operacdes aritméticas podem ser realizadas de duas formas:
operacao em linha e operacédo em coluna.

Operacao em linha

B} @ @O

Operacao em coluna

® +
5 g Obs: O trago horizontal
3 @6 abaixo do minuendo
8

representa a igualdade.
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Elaboracao de exercicios

Orientacoes 1 — Identificar na BNCC

2 — Escolher a modalidade de jogo para desenvolver o objetivo da aprendizagem
(habilidade)

3 — Elaborar plano de aula:

Unidade Tematica

Objeto do conhecimento
Habilidade

Objetivo da aprendizagem
Metodologia

Avaliacao

Recursos

Referéncias

4 — Tempo de trabalho — 50 min

5 — Apresentacao do plano escrito e apresentacao oral da proposta
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Algoritmo da Subtracao

Ao retirarmos unidades de uma quantidade inicial, realizamos a
subtracdo. As unidades retiradas, devem formar uma quantidade menor
ou igual & quantidade inicial. Essa € a condicao necessaria para que se
faca uma subtracdo aritmeética.

Algoritmo da Subtragao
O sinal indica que : i
Quantida a quantidade U:'dades que Unidades que
de Inicial L evem ser devem ser retiradas
diminuida da quantidade inicial

quantidade inicial

MINUENDO SUBTRAENDO DIFERENCA

MINUENDO: Quantidade inicial que sera diminuida pelo subtraendo.
Para isso © minuendo deve ser maior ou igual ao
subtraendo;
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MINUENDO: Quantidade inicial que sera diminuida pelo subtraendo.
Para isso o minuendo deve ser maior ou igual ao
subtraendo;

SUBTRAENDO: Quantidade que sera retirada do minuendo. Néao &
possivel retirar do minuendo uma quantidade maior do que
ele proprio.

DIFERENCA: Quantidade final da operacéo de subtracdo. Depois que 0

minuendo e reduzido, ele fica com uma quantidade que
corresponde a diferenca do que era antes e 0 que & agora.

Subtracao Aritmetica

A subtracdo Aritmética € uma operacdo condicionada, s6 pode
ocorrer se o minuendo for maior ou igual que o subtraendo. Dessa
maneira havera diferenca entre a quantidade inicial do subtraendo e a
quantidade final, depois de ser diminuido.

09099 - 900 — @
4-3=1
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Condicoes da subtracao

A subtracdo aritmeética & condicionada. A primeira quantidade
(minuendo) deve ser maior ou igual a segunda quantidade
(subtraendo). A condicdo da subtracdo aritmética € que o minuendo
apresenta uma quantidade no inicio da operacdo e depois uma
quantidade no final da operacdo, o que mostra a diferenca entre a
quantidade inicial e a final.

Assim a subtracdo ocorre em duas etapas:

Primeira etapa

A partir da comparacao entre as quantidades observa-se que o
minuendo deve ser maior que o subtraendo.

Primeira jogada Segunda jogada

3>2

Conclusdo: o minuendo é maior
que o subtraendo, entdo a
subtragdo pode ser realizada.
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Segunda etapa

A associacao feita entre as unidades que compdem o minuendo
e o subtraendo se da de maneira BIUNIVOCA, ou seja, ligando as
unidades uma a uma o que facilita a identificacdo de quais unidades
serdo retiradas do minuendo.

@ve . oe=-®

MINUENDO SUBTRAENDO DIFERENCA
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Minuendo igual ao subtraendo
Se as quantidades do minuendo e do subtraendo sdo iguais a

associacdo entre as quantidades envolve todas as unidades, assim nao
sobra quantidade e n&o ha diferenca.

Primeira jogada Segunda jogada

=T

Zero

|

3=3

Minuendo menor que o subtraendo

Ndo & possivel retirar quantidade de onde ndo se tem. O
minuendo ndo cumpre seu papel e a operacdo de subtracdo ndo pode
ser realizada.

Primeira jogada Segunda jogada
3<4 N3o é possivel operar

Observa-se que pelo menos uma unidade no subtraendo néo é
associada ao minuendo. Ou seja, nao pode sobrar unidades no

subtraendo.

WWW.osvaldosh.com




Elaboracao de exercicios

Orientacoes 1 — Identificar na BNCC

2 — Escolher a modalidade de jogo para desenvolver o objetivo da aprendizagem
(habilidade)

3 — Elaborar plano de aula:

Unidade Tematica

Objeto do conhecimento
Habilidade

Objetivo da aprendizagem
Metodologia

Avaliacao

Recursos

Referéncias

4 — Tempo de trabalho — 50 min

5 — Apresentacao do plano escrito e apresentacao oral da proposta
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Avaliacao Objetiva

Objetivo: Identificar o dominio da linguagem matematica a partir da
utilizacdo dos simbolos numeéricos e operatorios.

Avaliacao Subjetiva

Objetivo: Analisar os processos de interpretagdo das situacdes problemas
e escolha dos recursos matematicos para o desenvolvimento das

solugdes.

Avaliacao Pratica

A ovalngo deve serum processo dilégico s Objetivo: Revisar os conceitos e retomar o vocabularios matematico a
partir da construgdo e manipulagao de materiais didaticos.

um momento de opress3o.
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A avaliacdo objetiva trata exclusivamente da compreensdo cos
elementos conceituais, sua simbologia e linguagem. A partir das atividades
propostas com respostas diretas sobre a leitura e representacao dos simbolos
matematicos, o educador analisa o dominio dos elementos componentes dos

conceitos e se ha compreensdao das relacoes que se estabelecem entre esses
elementos. A estrutura dos algoritmos operatorios & apenas uma das etapas
de dominio dos conceitos, que pode ser observado nas avaliacoes objetivas

Comparacao

Avaliacao Objetiva A_
Os simbolos sintetizam as relacoes matematicas. Se a representa

nao e correta é necessario retomar exercicios de interpretacdo das ‘

relacoes entre os elementos. —_—

1 — Observe os objetos e utilize os simbolos = igual ou # diferente para
representar a comparacao.

(i
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As condicoes nas quais se identifica a presenca dos elementos
matematicos e como eles sao utilizados em situacoes complexas é o que
motiva a avaliacdo subjetiva, visto que os estudantes precisam expressar suas

maneiras de interpretar as situacoes, assim como a escolha dos elementos
matematicos e as relacoes mais adequadas, para expressar os resultados de

solucao de problemas e os caminhos adotados para esse fim.
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Avaliacao Subjetiva

O estudante percebe o que é geral e especifico interpretando as
situacoes. Cada resposta deve ser justificada.

1 — Observe as imagens que estdo no quadro 1, depois encontre no
quadro 2 as figuras iguais e faga um circulo ao redor delas.

Grupo 1 Grupo 2




A resolucdo de problemas e um dos motivos pelos quais a escola
difunde o conhecimento desenvolvido por diferentes sociedades. Cada uma
delas buscou solucdes que se transformaram em saberes que ajudam a
superar novos problemas. A alfabetizacao matematica dos estudantes tem
como proposito prepara-los para enfrentar situacoes que exijam a utilizacao
de elementos matematicos e para isso, sdao estudadas solucoes desenvolvidas
em diferentes momentos da historia e por sociedades que viram na
matematica, uma ferramenta para a superacao das dificuldades que se
apresentavam e que exigiam calculos, medicoes e elaboracdao de modelos.

Compreender conceitos e saber manipular os elementos matematicos
em situacoes praticas, faz com que os estudantes, possam desenvolver
vocabularios, ndao so da linguagem matematica, mas dos modelos operatorios
para resolver situacoes matematica que identificadas em seus espacos de
convivéncia.
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Avaliacao Pratica

O dominio da linguagem matematica, possibilita desdobramentos
que contribuem para ampliar a compreensao dos conceitos. Assim a
construcao do material didatico deve ser feita pelos estudantes e tomada
como momento de revisdo dos conceitos e do vocabulario matematico.

Monte cartelas com elementos iguais e faca o jogo da memoria.

Jogo da Memdria
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Avaliacao Objetiva

Objetivo: Identificar o dominio da linguagem matematica a partir da
utilizacao dos simbolos numericos e operatorios.

Avaliacdo Subjetiva

Objetivo: Analisar os processos de interpretacao das situacdes problemas
e escolha dos recursos matematicos para o desenvolvimento das

solucdes.

Avaliacdo Pratica

Objetivo: Revisar os conceitos e retomar o vocabularios matematico a
partir da construcao e manipulacdo de materiais didaticos.
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