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Disciplina
Aula 03 – Tarde

• Dinâmica: Equipe C

• Jogo como recurso pedagógico;

• Tipos de jogos; 

• Elaboração de exercicios;

• Apresentação dos resultados.
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Os jogos didáticos são ferramentas que aliam o entretenimento ao 
processo de ensino-aprendizagem, podendo ser classificados 
conforme seus objetivos e formatos. 

Tipologia dos jogos didáticos
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1. Classificação por Formato

• Jogos de Mesa e Tabuleiro: Incluem xadrez, damas e jogos 
modernos que estimulam o raciocínio lógico e a estratégia.

• Jogos Digitais e Eletrônicos: Uso de plataformas como 
Minecraft Education ou simuladores como o Coop City no 
Roblox para ensinar economia e colaboração.

Tipologia dos jogos didáticos
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1. Classificação por Formato

• Jogos de Caneta e Papel: Exemplos clássicos como Stop (ou 
Adedonha), palavras cruzadas e caça-palavras.

• Jogos de Cartas: Úteis para memorização de conteúdos, 
como jogos de memória ou o jogo Discover para artes e 
música. 

Tipologia dos jogos didáticos
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2. Classificação Pedagógica (Baseada em Piaget)

A teoria clássica do desenvolvimento cognitivo divide os jogos em 
quatro tipos principais: 

• Funcionais: Repetição de movimentos (fase inicial).

• Construtivos: Montagem e criação (blocos de montar).

Tipologia dos jogos didáticos



www.osvaldosb.com

3. Classificação por Objetivo Didático

Jogos de Raciocínio e Lógica: Desafiam a resolução de problemas e 
o pensamento crítico.

• Jogos de Linguagem: Focam na estrutura sonora e gráfica da 
língua (ex: mímica, forca, charadas).

• Jogos de Cooperação: Priorizam o trabalho em equipe para 
alcançar um objetivo comum, em vez da competição.

Tipologia dos jogos didáticos
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3. Classificação por Objetivo Didático

Jogos de Raciocínio e Lógica: Desafiam a resolução de problemas e 
o pensamento crítico.

• Jogos Motores e Sensoriais: Atividades que envolvem 
movimento físico e estímulo dos sentidos (ex: corrida de 
saco, dança das cadeiras). 

Tipologia dos jogos didáticos
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4. Exemplos Populares em Sala de Aula

• Quiz de Conhecimentos: Atividades como o jogo FF VV (Falso 
ou Verdadeiro) para revisão de conteúdos.

• Caça ao Tesouro: Estimula a investigação e o seguimento de 
pistas.

• Gamificação: Uso de elementos de jogos (pontos, rankings, 
níveis) em conteúdos tradicionais para aumentar o 
engajamento. 

Tipologia dos jogos didáticos
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Elaboração de exercícios

Orientações

2 – Escolher a modalidade de jogo para desenvolver o objetivo da aprendizagem 
(habilidade)

3 – Elaborar plano de pesquisa:

A estrutura do jogo

Principais conceitos abordados

Objetivo da aprendizagem

Metodologia para a sala de aula

Como usar na Avaliação

Recursos necessários

Referências

4 – Tempo de trabalho – 50 min

5 – Apresentação do plano escrito e apresentação oral da proposta

1 – Identificar na BNCC
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