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DINÂMICA: Coreografia do seu nome

Formam-se grupos;

Cada pessoa cria uma coreografia para 
representar seu nome e sua personalidade
 
O grupo aprende para reproduzir.

No grupo maior:
- Uma pessoa faz sua coreografia;
- O seu grupo repete;
- Todos juntos repetem a mesma coreografia;
- O próximo faz sua coreografia 
- E assim por diante.
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Apresentação da disciplina

CURSO: LICENCIATURA EM PEDAGOGIA:       

LOCAL: CAMETÁ – OEIRAS DO PARÁ 

Disciplina: OFICINA DE JOGOS NO ENSINO DE MATEMATICA

Prof. Dr. Osvaldo dos Santos Barros       Carga Horária: 45h 

Ementa 

Estudos do uso das teorias dos jogos e dinâmicas no desenvolvimento de 

atividades para a sala de aula no Ensino Fundamental Menor e na 

Educação Infantil para o ension e aprendizage da Matemática em um 

ambiente didático. Investigação dos fatores que influenciam o ensino e a 

aprendizagem Matemática, tendo como aporte complementar os processos 

de elaboração de atividades e de avaliação da aprendizagem a partir de 

atividades ludicas.
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Apresentação da disciplina

CURSO: LICENCIATURA EM PEDAGOGIA:       

LOCAL: CAMETÁ – OEIRAS DO PARÁ 

Disciplina: OFICINA DE JOGOS NO ENSINO DE MATEMATICA

Prof. Dr. Osvaldo dos Santos Barros       Carga Horária: 45h 

Objetivos

Compreender os fundamentos da teoria dos jogos visando a pratica de 

ensino dos conceitos básicos da matemática escolar. Analisar e discutir 

planejamento e avaliação sob a perspectiva da Didática da Matemática, 

tendo jogos didátivos como recursos ás aulas de matemática.
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Apresentação da disciplina

Conteúdo programático 

1.   Introdução à Teoria dos jogos ; 

2.   Elaboração de jogos e atividades lúdicas;

3.   O planejamento didático 

4.   Processo de avaliação da aprendizagem;

5.   Avaliação da aprendizagem Matemática;

6.   Tendência em Educação Matemática. 



www.osvaldosb.com

Apresentação da disciplina

Bibliográfica Básica: 

BARROS, Osvaldo dos Santos. Matemática básica e 

ludicidade. Belém – PA: Aquarius Assessoria e 

Formação, 2025.  

BRASIL, Ministério da Educação. Base Nacional 

Comum Curricular . MEC. Brasilia, DF, 2018. 

_____Parlendas [recurso eletrônico] / organizado por 

Ministério da Educação – MEC; coordenado por 

Secretaria de Alfabetização - Sealf. – Brasília, DF : 

MEC/Sealf, 2020.

PEZZINI, Jordana, Jogos utilizados para o ensino da 

matemática nos anos iniciais - Blumenau, 2021- 

Produto Educacional. 



www.osvaldosb.com

Apresentação da disciplina

Bibliográfica Complementar: 

BARROS, Osvaldo dos Santos. Ações Pré-

operatórias, Vol.1, Col. Proposições Metodológicas 

para a Sala de Aula. Belém – PA: Aquarius 

Assessoria e Formação, 2021.  

_____. Operações Fundamentais, Vol. 2, Col. 

Proposições Metodológicas para a Sala de Aula. 

Belém – PA: Aquarius Assessoria e Formação, 2021.  

_____. Resolução de Problemas, Vol. 3, Col. 

Proposições Metodológicas para a Sala de Aula. 

Belém – PA: Aquarius Assessoria e Formação, 2021.  
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Planejamento das aulas
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Planejamento das aulas
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Processo de Avaliação
A avaliação do rendimento dos estudantes será desenvolvida continuamente na disciplina a partir da 

diversificação de atividades. Utilizamos três instrumentos de avaliação: dinâmica de grupo, elaboração de 

exercícios e seminários temáticos, com critérios descritos a seguir. 

Os estudantes serão organizados em seis equipes de trabalho para apresentarem elementos de domínio 

teórico-prático e atitudinais, evidenciando as relações interpessoais e de compreensão dos desdobramentos 

teóricos nas atividades coletivas. As equipes apresentam seus resultados de acodo com um sortéio da ordem de 

ordem de apresentações.

1. Dinâmicas de Grupo: Cada equipe deve apresentar uma dinâmica de grupo no inico dos períodos de estudos 

de acordo com a tabela e os critérios a seguir:

 

Aula Horário Equipe 

02 Tarde  A 

03 

 

Manhã B 

Tarde  C 

04 Manhã D 

Tarde E 

05 Manhã F 
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Processo de Avaliação
Critérios de pontuação:

 A atividade terá até 100 a partir dos seguites critérios:

 

Critério Pontuação  

Pontualidade e participação da equi 20 pontos  

Material didático 20 pontos 

Participação/interação  da turma 20 pontos 

Organização do plano de aula 20 pontos 

Auto avaliação 20 pontos 

TOTAL 100 pontos 
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Processo de Avaliação
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Processo de Avaliação
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Processo de Avaliação
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